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LArr p’Assassin’s CREED II é 


EZIO’S WEAPONS / LES ARMES D’EZIO 


LAME CACHEE VARIANTE M! !CANIQUE 
HIDDEN BLADE MECANIC VARIATION 


OUTIL DE RECHARGEMENT: 
TOUS LES 100 USAGES 


j RELOAD TOOL - EVERY - 100 USE 


TRIDENT DAGGER 
FEATHER LOOK VARIATION TO PARRYING SWORD 


VARIANTE PLUMFE DAGUESTRIDENTEE POUR PARER LES EPEES 


CLOCK SPRING & GEAR MECANIC 
CANISME DE RESSORT ET DE PIGNO! 


JEWELLERY SHIELD 
WITH ASSA: 
BOUCLIER 
SYMBOLE. 


HIDDEN BLADE - GUN & DUAL BLADE 
LAME CACHEE — PISTOLET LAME DOUBLE 


REMONTER LE RESSORT DE LA LAME CACHEE 
RELOAD THE SPRING FOR THE HIDDEN BLADE 


—— 


ARMER LE PISTOLET 
ARM THE GUN 
CHARGER LE PISTOLET 


TOURNER LA GACHETTE POUR DEVERROUILLER LA SECURITE 


ROTATE THE TRIGGER 
TOUNLOCK THE SECURITY 


> he ‘TOUCHER 


TIRER LA LA CIBLE 
GACHETTE HIT THE TARGET 
PULL THE TRIGGER 


VUE LATERALE COMMENT TIRER AU PISTOLET N'OUBLIEZ PAS DE LEVER LA MAIN 
SIDE VIEW HOW TO FIRE THE GUN 
[MAKE SUREYOU FULL UP YOUR HAND 
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Enemies 
Ennemis 


Guards / Gardes 
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Crowd / Foule 


WEAPONS / ARMES 


Leonardo Da Vinci / Léonard de Vinci 
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ASSASSINS CREED 2 - SCENARIO DAMBIANCE DE LES 


Assassin's Creep II E3 Mooo STORYBOARD 
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=) The 100% complete official guide to Assassin's Creed I! 
Le guide complet et officiel d'Assassin's Creed II 


= Includes detailed guidance for all missions and side-quests, 
plus in-depth coaching of all playing techniques and strategies 
Inclut des conseils détaillés pour toutes les missions et quétes 
secondaires, ainsi que pour toutes les techniques et stratégies 
de jeu 


Features all hallmarks of a Piggyback” guide, including 
annotated maps, story analysis, in-depth reference chapters — 
and much more 

Contient les caractéristique d'un guide Piggyback®, comme 
des cartes annotées, une analyse de l'histoire, des chapitres 
de référence approfondis — et bien plus 


u 


Packed with digital, hi-res screenshots and a wealth of 
exclusive official artwork 

Plein de captures d’écrans digitales en haute résolution et une 
abondance dillustrations officielles et exclusives 


Available now — get your copy today! 


Disponible maintenant - obtenez votre copie aujourd’hui! 
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